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Apprendere facendo, ricordare per immagini
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SCRIVO PER
IMMAGINI




Cono dell'apprendimento
Fonte Edgar Dale, 1969

Natura del
coinvolgimento

Stimolo verbale

Dopo 2 settimane
tendiamo a ricordare

I 10% di cid che leggiamo
il 209 di cié che udiamo

Leggere
Udire parole

il 70% di cio che Partecipare ad una discussione
diciamo Tenere un discorso

Partecipante

il 90% di cid che Fare una presentazione sensoriale
diciamo o Simulare |'esperienza reale
facciamo Fare |a cosa reale

(1900- 1985)

Impatto
diretto



Eapprendimento cooperatve

Luomo nuovo di Freinet e
COOPERATIVO, aperto alla
socialita e alla solidarieta.
L'attivita di apprendimento
contribuisce non solo alla
crescita personale ma anche
a quella del gruppo,
attraverso il  supporto
reciproco tra alunni e tra
questi ed il docente.

(1896-1966)




(1859-1952)

Dewey sostiene che [I'apprendimento
attraverso il fare aiuta il fanciullo ad
organizzare la sua conoscenza e non Ssi
puo sostituire con lezioni frontali o con
I'apprendimento da un testo.

BY DOING







Il concetto di AFFORDANCE trae
origine dalla psicologia della Gestalt
durante gli anni '20 e '30, secondo
tale approccio noi percepiamo la
funzione di un oggetto in modo
immediato, cosi come percepiamo |l

colore e la forma. '

La parola “to afford” significa offrire,
dare o fornire.
Una affordance offre o fornisce un indizio
che aiuta le persone nell'utilizzo di un
determinato oggetto.




il pensiero si fa IMMAGINE
Vlsual Thmkmg

THI K s

|SUN, SE LO SAI DIS GNARE

—WORKSHOP —




Dovere etico dell’insegnante
favorire il successo scolastico
degli alunni




E ALLORA?




| BES dello studente con DSA

@ @
> 4
>
Non sa collegare e mettere
in relaz‘i{one i dati appresi.

Espone in maniera
confusa e non
riesce a seguire un
“filo” nel discorso

Ha difficolta
nell'utilizzo del
materiale di studio
prodotto a casa

Non ricorda cio
che ha studiato.
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Chi ERAIL
PRIMO RE DI
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M)  QUANDO LINSEGNANTE PONE UNA DOMANDA

L'alunno non DSA
elabora la RISPOSTA

'alunno con DSA sta
elaborando prima la
DOMANDA .o |

e poi puo iniziare a elaborare -\ ™
la RISPOSTA ‘




-che - variano - fra - solo - consiste - spesso -
continuamente - se -corrispondenti - uno -
curva - punti — disegna - relazione - variazione
— insieme -grafico - tabella - conosciuta - valori

— isolati — variabili — riconosciuto — mostrare-



SE LA RELAZIONE CONOSCIUTA FRA LE
VARIABILI CONSISTE IN UNA TABELLA DI
VALORI CORRISPONDENTI,

IL GRAFICO CONSISTE SOLO
DELL'INSIEME CORRISPONDENTE DI
PUNTI ISOLATI.

SE E° RICONOSCIUTO CHE LE VARIABILI
VARIANO CONTINUAMENTE,
SPESSO SI DISEGNA UNA CURVA PER
MOSTRARE LA VARIAZIONE.



E piu facile comprendere un testo con parole inventate
ma con chiare istruzioni per la sua comprensione

Lo scorso sernio, Flinghedoro e Pribo stavano nel
Nerdino, treppando cami gloppi e clemando grepi
borli. Ecco che uno strezzo ditto bufa nel tresco di
Flenghidoro. Pribo glappa e glappa. ,,Oh
Flinghedoro” chita, ,,Lo strezzo ditto tunna nel tuo

grappO!" Quando é avvenuta la
storia?

Con chi era Flinghedoro?
Dove stavano?
Cosa treppavano?
Come sono ( cami?
Cosa clemavano?
Dove bufa lo strezzo?
Cosa fa Pribo?

E dopo, cosa chita?




CE CH FATICA A RECUPERARE
LE ETICHETTE LESSICALI

AVEVO LA RISPOSTA
SULLA PUNTA DELLA
TESTA

MI SPIACE, SIGNORA,
NON L0 £0..,

MALISSIMO.,




DISNOMIA
Ml problema di non trovare le parole

E il fenomeno della parola sulla punta
della lingua

Almeno 3-4 volte al giorno capita a tutti
Ai dislessici succede almeno
un centinaio di volte



CE CHI

NON RIESCE A LEGG6ERE L'OROLOGIO

Mi6CUs|, 5IGNDRA
.50NO IN RITARDO

IL NOSTRD OROLOGIO
PIGITALE 5| E' FERMATD...

i B SR )

] BIFIGEAS SRR

' 5IGNORA NE ABBIAMO
UN ALTRO...

LA

\ i

PERC' 10 NON 50

LEGGERLO...HA
PELLE LANCETTE




CHI NON E* CAPACE DI GESTIRE IL PROPRIO DIARIO

f.[ 7 Non RiaTTACCA-

HEY, MARCIE , DGGI FAGINA 16 7 UN LIBRO?
NIENTE COMPITI ACASA, | | PAGINA 16 DI ?
ot AL QUALE LIBRO

© 199 Uniled Fealure Synchcate. bac




COME POSSIAMO AIUTARLI?

...E RISPOSTE ... HO BISOGNO
DI UN SACCO Pl RISPOSTE...

(

s

8-27




Quando le strategie e
gli strumenti non sono
adeguati aumenta la
fatica e
I'insoddisfazione.

Di conseguenza sara
molto difficile
raggiungere l'obiettivo




PROPONENDO MAPPE CONCET TUALI,

E ALTRI MEDIATORI DIDATTICI

LA LEZIONE DI STORIA?
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cts PRIMARIA ESEMPI NANNI

NE
IMMAGINI
AIUTANO A | )
FISSARE IN
MEMORIA E
A e

RICORDARE /




...RICORDARE, ATTIVA LE

PRE - CONOSCENZE




| sintomi del DSA e la loro influenza sulle attivita
musicali

e problemi visivi:

difficolta nella messa a fuoco

difficolta nel portare il segno

fastidio causato dalle righe parallele

scarsa memoria visiva: difficolta nel riconoscere le affinita

di un disegno melodico

@

@O

o8
-

. © o fa s B d
I

do re




LA MANO DI GUIDO D’AREZZO
Questo metodo, che risale ad uno studioso di musica del medioevo, Guido d’Arezzo,
assomiglia al secondo ma prevede di aiutarsi con la mano per riprodurre e “sentire”
fisicamente il pentagramma sul proprio corpo: gira il palmo della mano verso di te: le
dita diventano le righe e gli spazi tra un dito e I'altro sono gli spazi del pentagrammal
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Cost & pia difficile
COLLE G & con e FReEdcc A
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Cosi é pia facile
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Cosi e pia difficile

1° esempio

CALCO LA U S EGOE t]£~
AN 1 SeTTRAZ Ilo N

(N (S v ON & da
da .U
1 |g -

d> oL ?‘lq

15 - 2P o
= L= o 5

{i-&; 1 L 2 q

-

-

(f

2° esempio

RICORDA

- - Tncolonna le unita sotto le unita e le decine sotto
le decine.

+ Somma le unita con le unita: se ottieni dieci o un
numero superiore a dieci, scrivi la cifra delle
unita nella colonna delle unita e riporta la cifra
delle decine nella colonna delle decine.

- Somma le decine con le decine.



Cosi é pia facile
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Cosi é pia difficile
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LA MAPPA NON E IL BIGNAMI




o/ PR MAPPE SOLO PER GLI STUDENTI
Indicazioni nazionali

vperncurricolo CON DSA?

Le Indicazioni Nazionali per il Curricolo delle scuole dell'infanzia e

del primo ciclo di istruzione (MIUR, 2012):

“Organizzare un semplice discorso orale su un tema affrontato in
classe con un Dbreve intervento preparato in precedenza o
un’esposizione su un argomento di studio utilizzando una
scaletta”

Le Indicazioni Nazionali riferendosi ai traguardi per lo sviluppo delle
competenze al termine della scuola secondaria di primo grado, danno
Importanza all’'acquisizione di queste competenze:

“Espone oralmente all’insegnante e ai compagni argomenti di
studio e di ricerca, anche avvalendosi di supporti specifici
(schemi, mappe, presentazioni al computer, ecc.)”.



A

Criticita

7.,
4

9,
Obiezioni

per
imparare

rigidita

|

a usare
e mappe

@&

strumenti

mancano le
competenze

. Criticita nell’

l

"perdere"

mancanti
elo
obsoleti

tempo nella
costruzione
di mappe

uso delle mappe (Fogarolo F., «Difficolta di Apprendimento», vol. 1, 1, 2013)



DOCENTI :
PER SPIEGARE STUDENTI : STUDENTI :

SINTETICAMENTE LE PER MEMORIZZARE | PER RIPASSARE

LEZIONI CONTENUTI
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San Martino

La nebbia ali irti® colli
piovigginando sale

e sotto il maestrale?

urla® e biancheggia® il ma

ma por le vie del borgo
dal mibollhir de” tn®

va®* l'aspro ocdor de i1 vini
I"anime a rallegrar.

Gita su’” ceppi accesi
lo spiedo scoppicttando:
sta il cacciator Aschiando
su l"'uscio® a rimarar®

tra le rossastre nubi'®
stormmi d"uccelTi neri,
comesuli pensieri,

nel vespero migrar'’,

Carduocoee, Focsae, Mlano. Garzaati, 19578]

_/-.J —

PAROLE I SIGNIFICATO IIM&!AGINE
R—
Copertida alberi spoglie 3
BORGO Vialetio_ stradina
Recapient di legno dove
viene
TiNg messo ilsucco diuva a
fermentare
CEPPI Pezzi & legno da ardere
UsSCIo Porta
RINMIRAR A guardare, a contempiare
Branco diuccels odi
STORMI insetu in volo
Che fuggono, si
ESULI aliontanano
Ora tarda del giomo subito
VESPERO dopo il framonto,
crepuscolo
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A
CEDUR (ISTRUZIONI PER L'ANALISI LOGICA)
pELLE PRO 11

v
( LEGGI LA FRASE )
é ‘ é I'elemento essenziale della frase x
N — __~| senza verbo non pud esserci frase; |
e | un verbo = una frase )
(TROVA IL VERBO/PREDICATO) . = (verbale |
[ sonohnea il verbo/predicato in rosso | 3 pud essere >
3 Jnommale_
v < f,_-_f-iinsieme al predicato forma la FRASE MINIMA;
.chiediti CHI? DI CHI PARLA IL PREDICATO’.{: '
; N S . .espresso |
INDIVIDUA IL. SOGGETTO) T sottolinea il soggetto in BLU }—pus essere—s> — P
| = : | sottinteso |
4 i ool
| se la frase non & minima ma é una| oltre al soggetto e al predicato
FRASE SEMPLICE perché separa gli altri sintagmi (parti)
presenta delle espansioni J . con una barra verticale /
| , ‘
5 ' scrivi ogni sintagma (parte) sotto
' > " | la frase, uno sotto l'altro
[trova la DOMANDA a cui risponde | ; :
ogni ESPANSIONE S~ (usando la tabella/lo schema dei 'diretto
~ T~ COMPLEMENTI) attraverso la domanda — o077 —+

essere P =)
trova di quale complemento si tratta | Jndiretti |



DRINK
bere

(rid)

WRIT
(vrait)
scrivere
ride
(raid)
guidare
bici DRIVE
(draiv)
guidare
macchina

SLEEP

y = CROSS
mangiare (sliip) attraversare %
dormire
PLAY i
(plei) o3
suonare K
o giocare
N
ACTIONS \\ %
(ecscions) \\”& ?}
AZIONI o
DRAW
(drou)
disegnare

ge 2

'.,-._% (peint)
; ie dipingere
< DANCE cantare
RUN SWIM (dens)
(ran) (SUIM) ballare
correre

nuotare



| PERSONALE |

| DETERMINATIVO]

il

Soggetto

To, tu, egli

_{

Complemento

Me, te, se

_[

Riflessivo

A - -
M 1, Si

—[ Possessivo

-~

J

Mio, tuo, suo, ...

—[ Dimostrativo

J

Questo, codesto,

RELATIVO |

{ Indefinito

J

Mi. T, si

—

1 Interrogativo

hi? Quale? ..

- Esclamativo

Chi! Quale! ...

Tl quale. che, cui
Relativo misto ]

Chi, chiunque



Schemi con una
sintassi libera e
personale

ONESTT

TAaT +  Riccaky

INRAOSTA fz=AT | A

Si possono
realizzare durante
l'ascolto o la lettura

ALTA TSN OO A
2
r\’C&u:MA pra) T
yRotesta FeaVaxa (
TR0 GAARE RRA

KESUN A
FOARA

ITAUA =C Acexy

QUMD L "’EL.\%,/\

Non hanno regole
fisse

Utili per ricordare
la lezione

1
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Souo Ap ElonmniAa

PAR\ECATA.

wa2dA
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che si e capito

Registrazione piu che una
rielaborazione personale di cio




Sono realizzate
su una logica
ASSOCIATIVA

La composizione e
radiale: il concetto
principale € posto
al centro della
mappa

> INRREY
Si va dal generale *
al particolare

uj.@"

; o “'L hﬁ':‘m'T

CHE MEMORIA ule

" nHE STHDI
ATE HATJ‘{*F

\

ENTI .'n:'
& 13-

Si usano durante un brainstorming o per raccogliere
idee non ancora organizzate come nella fase di
ideazione di un testo scritto (tema ecc)
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All'interno delle
mappe mentali
posl:/lﬁ\l/ln/]ﬁ\Othrlg\llare R wy YRl Jeaeare's bog
Y Qﬂ i'. ; & 5 diegocarewordpresssom

SIMBOLI .... = S SN p-_

Il modello
concettuale e
stato elaborato
da Tony Buzan

Possono essere
realizzate a mano,
In modo
tradizionale, con
software ...
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Teorie
dell’apprendimento
cognitivo

Studi metodologici
sull’apprendimento

David
Ausubel

|

Joseph D.
Novak

Il principio centrale e che ciascun discente
deve costruire una propria comprensione di
concetti, relazioni e procedure.




Le mappe concettuali

DA

Apprendimento
meccanico

su modello comportamentista
fondato solo su libri di testo e lezioni-
conferenza

A

Apprendimento
significativo
in base al modello cognitivista
fondato sulla ricerca e la costruzione di

capacita di rielaborazione personale
delle conoscenze

L'apprendimento meccanico
avviene quando il discente attua
un piccolo sforzo o non lo attua
——— | affatto per mettere in relazione le
nuove informazioni con la
conoscenza pregressa, o quando
egli possiede una conoscenza
rilevante poco organizzata.

L'apprendimento significativo
avviene quando lo studente cerca
intenzionalmente di collegare e
incorporare nuove informazioni

all'interno delle strutture di
conoscenza rilevanti che egli
possiede.

—



GCOMEIRENIZZNRERYNANITARREIEO NEEVATE

INDIVIDUARE IL CONCETTO PRINCIPALE,
CIOE LARGOMENTO DI PARTENZA O IL TEMA CENTRALE

Esempio

CONCETTO
PRINCIPALE



| CONCETTI SONO INDICATI DA TERMINI
O DA BREVI ESPRESSIONI RACCHIUSI DA BOX

Esempio

linea di coflegamento CONCETTO

linsa df collegamento IL CALORE
\ PRINCIPALE K
3 cos'é produce
cos’e produce aumenta

n
energia ; cambiamenti |
termica (temperatura ) di stato

(CONCETTOA) (CONCETTO B
Ny um nve s




GCOMEIRENIZZNRERYNANITARREIEO NEEVATE

| LEGAMI FRA I CONCETTI SONO RAPPRESENTATI
DA LINEE O FRECCE CHE INDICANO LE RELAZIONI

Esomplo

CONCETTO l
PRINCIPALE i
@ CALO_RE

an

( coucewo A ) comcerro B 00S€  gymenta  Produce
energia (t moera_! B /canblamentq
Nodo A uovo Nuovo Nodo o > 3 Stam\J

hnea di ooﬂ'egame nto souaoIgassoso)




La rappresentazione grafica della conoscenza viene espressa
sinteticamente da

parole — concetto
(evento, oggetto, definizione, astrazione, luogo)
inserite all'interno di un nodo, linee di collegamento o
relazione e

parole - legame
(forme verbali, enunciati minimi, preposizioni e congiunzioni)



Hanno un andamento

MAPPE d’alto al basso partendo da
concetti generici aggregando

CO N C ETT U A LI man mano concetti sempre

piu specifici

possono essere
furono svrluppabe da sono un Insieme di malizzate oon

Vi

Joseph Novak] [concettuj pieladaend —>[relaznomj [varl software |

\ v

sono etichettati sono rappresentate come
con

| /N

[Iinee oricntate) [parole legame] [Cmap T0°|S]

{0}




UNA MAPPA CONCETTUALE DEVE ESSERE
“LEGGIBILE”
non deve sottoporre chi la guarda (e chi la crea) ad un

carico cognitivo troppo elevato.
(JOHN SWELLER)

QUANTI ELEMENTI
IN UNA MAPPA?
Non ci sono regole, ma sembra che la regola del 7 £ 2
concetti ( GEORGE MILLER) sia valida (dal concetto
principale dovrebbero uscire da 5 a 9 collegamenti).




LA TEORIA DEL
NUMERO MAGICO 7

—~——

€ una scoperta '::?1: Eﬁ'ﬁﬁ% "Eerig?f
dello psicologo alla deﬁniziopne della
americano

definisce N T MEMORIA DI
il limite della si applica
LAVORO

/ a \
MEMORIA DI oggetti = 2
: ggregati
BREVE TERMINE (numeri, parole, ~ =
- simboli, immagini) di oggetti (chunk)

GEORGE A.MILLER

che varia
da persona a persona consentono
da un di

minimo di 5 oggetti

ampliare il numero
a un massimo di 9
ricordabili

complessivo di oggetti
ricordati
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https://goo.gl/LmM6D7



https://goo.gl/LmM6D7

Le mappe concettuali nella
scuola dell’infanzia:

Esperienza di
Cesarina Mancinelli

(scuola dell’infanzia di Grugliasco- Torino)
gziq
e



Quali foglie sono vere e quali sono finte?

Investigazione , scoperta, poi... mappe concettuali!



: 4
Investigazione e scoperta in cooperazione e poi...
mappe concettuali!



Cooperazione...



Ora... le mappe!




Si da inizio, dopo la costruzione del clima sociale e dopo
I'investigazione, al processo che porta i bambini a realizzare le
loro prime mappe concettuali !



Ora... le mappe individuali,
poi di gruppo !

*X .,, : f




La mappa
collettiva , di
una classe,
costruita con
rpost-it I'!!
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Le prime mappe concettuali!









http://slideplayer.it/slide/593894/

LALBUM DELLE MAPPE
Percorsi di prime concettualizzazioni nella
scuola dell'Infanzia



http://slideplayer.it/slide/593894/
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~ GLI EGIZI

cq_noscevanﬁ Gﬂnusce:afl'm \ T la
-— il loro capo Religione —— | erano politeisti
s Ia era cioé adoravano
c tanti dei
matematica Scrittura
ela il
_geumetrla l Faraone credevano nella
usavano /7 \ mmﬂne e
era faceva —
¥ \
come ‘Q}; percio
i un dio scstrﬁire -
h 4 i
els sono geroglifici

»

dei diseqgni

fogli di
papiro
per
scrivere agli
schiavi

a cosa senvivano?

era la tomba del
Faraone

imbalsamavano

i morti




LA CIVILTA DEI SUMERI

artigianato: costruzione

l l = l
INVENZIONI E
ATTIVITA TECNOLOGIA | RELIGIONE |
v N
allevamento: pecore, re, capo supremo | | scrittura cuneiforme: politeista:
capre e onagri della citta segni astratti credono in
+ ¥ T molti dei,
sacerdoti, nobili, I imbarcozionil che hanno un

di vasi e mattoni, tessuti
e gioielli

guerrieri e scribi

v

N

commercio: viaggiano in
carovane o imbarcazioni

popolo: contadini,
mercanti, pastori,
artigiani

DIARIO DI BORDO

La mappa:

[1mi ha aiutato molto a ripetere.
[ Imi ha aiutato in parte a ripetere.

[“ITnon mi ha aiutato.

¥

schiavi

l aratro di legno]

N

aspetto e un
carattere simile
agli uomini,
sono perciod
antropomorfi

N

divinita:
Inanna, Enil,
Enki, Anu

¥

edificio sacro:
ziqqurat




QUADRILATERO LMAPPEperIaSCUOLA

www.mappe-scuola.com
somma
angoli interni

(cos'e

e un poligono con
4 lati e 4 angoli

ha 2 diagonali

angolo giro
360°

classificazione

TRAPEZIO ) (PARALLELOGRAMMO)  (RETTANGOLO ) (QUADRATO
I
. &un éun e L|m

ha 2 lati ha i lati parallelogrammo parallelogrammo parallelogrammo

oppcl)lstli_ opposti

paralleli paralleli ; che ha
che ha 4 lati congruenti
angoli retti COFIgrEEri) e 4 angoli retti

7 X [T L]

A\ Fd







PRONOMI PERSONALI







REALIZZATE IN GRUPPO UN
ESEMPIO DI MAPPA CONCETTUALE
E MAPPA MENTALE RELATIVE AD UN
ARGOMENTO TRATTO DA UN LIBRO

DI TESTO,
RICORDANDO DI METTERE IN ATTO
LE STRATEGIE INCLUSIVE.
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vInsegnare con le mappe mentali (E-book di Garamod, Santucci)
vMappe mentali e scrittura (Santucci)

vWww.pavonerisorse.to.it

vwww.scatolepensanti.it

vMappe concettuali nella didattica (Gineprini-Guastavigna in
pavonerisorse.to.it )

vDal testo alla mappa (Guastavigna in pavonerisorse.to.it)

v" Bibliositografia' su mappe concettuali e apprendimento con brevi

abstract di orientamento alla lettura a cura di Marco Guastavigna in PRS- Al 3
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Quando un bambino va a scuola, @ come se fosse portato nel bosco, lontano da casa.
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Ci sono bambini che si riempiono le tasche di sassolini bianchi, e li buttano per terra, in ==
modo da saper trovare la strada di casa anche di notte, alla luce della luna. Ma ci sono &
bambini che non riescono a fare provvista di sassolini e lasciano delle briciole di pane «.
secco come traccia per tornare a casa. E’ una traccia molto fragile e bastano le formiche
a cancellarla: i bambini si perdono nel bosco e non sanno piu tornare a casa.
La scuola e come un bosco in cui alcuni sanno ritrovare la propria strada, sanno leggerla
e sanno orientarsi: passano la giornata nel bosco e si divertono a scoprirlo, a conoscerlo
nelle sue bestiole e nei suoi alberi e riescono a collegare tutto questo alla traccia e alla
memoria che li riporta a casa. Sono padroni di un territorio perché sono padroni dei
segni per riconoscerlo e per collegarlo; e la loro casa non & un posto remoto e divenuto
inaccessibile, ma e una possibilita e quindi una presenza da cui ci si puo allontanare

sicuri di ritornare.
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i Altri bambini‘passano-la giornata nel bosco e anche:loro imparano tante cose: m

i conoscono alberi e piante, animali e insetti, ma alla fine della giornata ﬁ

| conoscono anche la paura di non sapersi orientare, di non sapere la stradadi = =

'-cF

u:‘-

casa. Hanno imparato tanto, forse, e ’hanno dimenticato perché non riescono

:C{\‘

a collegarlo alla traccia ed alla memoria délla strada di casa: il bosco diventa il
posto pauroso in cui si perdono, senza riconoscere le proprie tracce, sempre
estranei e sempre respinti.

| bambini che sanno tornare a casa sono capaci anche di andare avanti nel

i bosco ed oltre il bosco.

4r
»



andare avanti, perche ogni passo che fanno e sempre per perdersi un po’ di
piu, per non saper riconoscere niente di sé e delle cose che stanno loro
attorno: se si incontrano tra loro non si riconoscono e non sanno.neppure

dlventare compagni di strada. '
/e (7

'Non hanno strada, perche non sanno Ieggere i segnl che possono costltmre una
strada o un sentlero sono condannati‘a vagabondare sehza spazio e senza
tempo, e possono preferire di venire rinchiusi in una gabbia. Nella scuola,

ciascuno si trova in tasca sassolini e briciole di pane non per un caso, ma per

un disegno preciso.”

Di Andrea Canevaro da "l bambini che si perdono nel bosco"
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