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AMBITO: FORMAZIONE INTERNA

PRIMA ANNUALITA SECONDA ANNUALITA TERZA ANNUALITA
v’ Pubblicizzazione e socializzazione delle | v' BICoinvolgimento dei docenti all’utilizzo di | v* Elaborazione di lavori in team e di
finalita del PNSD con il corpo docente. testi digitali. coinvolgimento della comunita (famiglie,

v’ Pubblicizzazione sul sito della scuola del
PNSD con spazio dedicato al Piano
realizzato dalla scuola.

v Formazione di base per 'uso dei nuovi
strumenti tecnologici presenti a scuola.

v’ Formazione di base all’uso delle LIM.

v Formazione di base sulle metodologie e
sull'uso degli ambienti per la Didattica
digitale integrata.

v' Formazione specifica per Animatore
Digitale — partecipazione a comunita di
pratica.

v' Workshop aperti al territorio relativi a:
Sicurezza e cyberbullisno

v  Azione di segnalazione di eventi /
opportunita formative in ambito digitale.

v/ Scenari e processi didattici per
I'integrazione del mobile, gli ambienti
digitali e 'uso di dispositivi individuali a
scuola (BYOD- bring your own device -
porta a scuola il tuo dispositivo: tablet,
notebook ...).

v’ Partecipazione a bandi
europei ed internazionali.

nazionali,

v Formazione avanzata per l'uso dei nuovi
strumenti tecnologici in dotazione alla
scuola.

v Formazione avanzata sulle metodologie e
sull'uso degli ambienti per la Didattica
digitale integrata.

v’ Pubblicazione da parte dei docenti del
proprio e-portfolio.

v Sperimentazione e  diffusione  di
metodologie e processi di didattica attiva
e collaborativa.

v Coinvolgimento di tutti i docenti
all’utilizzo di testi digitali e all’adozione di
metodologie didattiche innovative.

v’ Formazione dei docenti all’utilizzo delle
nuove tecnologie inclusive.

v’ Sperimentazioni nell’'uso di
virtuali di apprendimento.

v’ Partecipazione a bandi nazionali, europei
ed internazionali.

ambienti

associazioni, ecc.).

v’ Realizzazione di programmi formativi sul
digitale a favore di studenti, docenti,
famiglie, comunita.

v/ Studio di soluzioni tecnologiche da
sperimentare e su cui formarsi per gli anni
successivi.

v’ Partecipazione a bandi nazionali, europei
ed internazionali.

v’ Valutazione dei processi innovativi posti in
essere e conseguenti aggiornamenti.

v’ Partecipazione a bandi nazionali, europei
ed internazionali.




AMBITO: COINVOLGIMENTO DELLA COMUNITA SCOLASTICA

PRIMA ANNUALITA

SECONDA ANNUALITA

TERZA ANNUALITA

v’ Utilizzo di un cloud d’Istituto per la
condivisione di attivita e la diffusione
delle buone pratiche.

v’ Partecipazione nell’ambito del progetto
“Programma il futuro” all’Ora del Codice
della scuola Primaria e Secondaria di
Primo Grado.

v’ Coordinamento con le figure di sistema e
con gli operatori tecnici.

v" Promuovere la costruzione di laboratori
per stimolare la creativita.

v’ Finalizzazione dell’azione di fundraising
anche all’innovazione digitale.

v Gestione della sicurezza dei dati anche a
tutela della privacy.

v Realizzazione di

ambienti di
apprendimento per la didattica digitale
integrata.

v’ Partecipazione nell’ambito del progetto

“Programma il futuro” all’Ora del Codice
della scuola Primaria e Secondaria di
Primo Grado.

v Implementazione dell’utilizzo di archivi

cloud.

v’ Coordinamento con le figure di sistema e

con gli operatori tecnici.

v Sperimentazione di

soluzioni
software

digitali
hardware e sempre  piu

innovativi.

Realizzazione di una comunita anche on
line con famiglie e territorio, attraverso
servizi digitali che potenzino il ruolo del sito
web della scuola e favoriscano il processo
di dematerializzazione del dialogo scuola-
famiglia.

Nuove modalita di educazione ai media con
i media.

Coordinamento con le figure di sistema e
con gli operatori tecnici.




AMBITO: CREAZIONE DI SOLUZIONI INNOVATIVE

PRIMA ANNUALITA

SECONDA ANNUALITA

TERZA ANNUALITA

v’ Selezione e presentazione di Siti
dedicati, App, Software e Cloud per la
didattica.

v’ Presentazione di strumenti di
condivisione, di repository, di
documenti, forum e blog e classi virtuali.

v’ Educazione ai media e ai social network.

v’ Sviluppo del pensiero computazionale.

v' Utilizzo del didattica

ordinaria.

coding nella

v’ Cittadinanza digitale.

v’ Costruire curricola verticali per la
costruzione di competenze digitali,
soprattutto trasversali o calati nelle
discipline.

v’ E-Safety: attivita mirate all'uso

consapevole delle nuove tecnologie e alla
sicurezza nella navigazione online.

v/ Qualita dell'informazione, copyright e
privacy.

v’ Coordinamento delle iniziative digitali per
I'inclusione.

v’ Aggiornare il curricolo di tecnologia.
v’ Educare al saper fare: making, creativita e
manualita.

v  Risorse educative aperte
costruzione di contenuti digitali.

(OER) e

v’ Collaborazione e comunicazione in rete:
dalle piattaforme digitali scolastiche alle
comunita virtuali di pratica e di ricerca.







